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Descrigao do problema

Um dado material liquido precisa receber luz UV por 10 minutos 7 g,
para que ocorra uma certa reagao quimica em sua composi¢ao. A ’ - R ¥ /
luz UV funciona como um catalisador nessa reagao (figura ao lado). + Omin. ) +10 min,
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caixa fechada, com uma porta de vidro que permita o acesso ao
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interior dessa caixa (para colocar/retirar um recipiente com o - - .
(P P Material antes da Material apos da
material que sera exposto a luz UV). reagao quimica reagdo quimica

Nessa caixa (figura ao lado),

: , : Botéo Start-..
internamente  ficam instalados uma

Led de indicagao,

l&mpada UV e um sensor para informar se

a porta esta fechada. Externamente ha um | Botao Liga/Desliga-.. )

botédo de “Start” (para iniciar o processo) e

uma luz indicadora para informar em que

fase se encontra o processo (repouso,
Cabo de alimentagao

temporizando, pausado ou finalizado).

Como deve funcionar

e Quando energizado via cabo de alimentacdo e botdo liga/desliga na posig¢éo I, o equipamento entrara em modo
repouso (lampada UV e luz indicadora apagadas), independente do estado da porta (aberta ou fechada).

¢ Quando em modo repouso, se acionar o botédo Start e se a porta estiver fechada, sera iniciado o modo temporizando

(lAampada UV acesa e a luz indicadora piscante continuamente) e assim permanecera por 10 minutos. Ao final, entrara
em modo finalizado (ldampada UV apagada e o luz indicadora acesa continuamente).

¢ Quando em modo temporizando, se for aberta a porta, entrara em modo pausado (lAmpada UV apaga, a luz indicadora

piscante com duas piscadas curtas a cada 1s e contagem de tempo pausada).

¢ Quando em modo pausado, se for fechada a porta, retornard ao modo temporizando até concluir-se o tempo de 10

minutos, quando entrara em modo finalizado.
¢ Quando em modo finalizado, se acionado o botdo Start, nada acontecera, se for aberta a porta, entrard em modo

repouso.
¢ Quando em modo temporizado ou modo pausado, se necessario interromper o processo € retornar ao modo repouso,

€ necessario desligar (botdo liga/desliga na posicao O) e ligar novamente o equipamento (botdo liga/desliga na
posicao I).
e Para um acionamento vélido do botdo Start, o mesmo deve ser acionado por pelo menos 3s.

e O acionamento do botao Start s6 é valido apenas no modo repouso.



Questoes
1. Analise o problema e apresente:

a) Esbogo genérico identificando quantidade e tipos de I/Os (entradas/saidas) necessarios;

b) Fluxograma com possivel solugdo logica;

c) Codigo em linguagem C, traduzido a partir do fluxograma (independente de tecnologia/hardware a ser utilizado);
2. Ajuste o cddigo, simule ou monte em protoboard e apresente os resultados considerando-se:

a) PIC12F629 (Microchip);

b) b) Arduino Uno (ATmega328P — Atmel/Microchip) ou Arduino Mega (ATmega2560 — Atmel/Microchip)

c) ESP32.

Obs.: E necessario destacar ferramentas (software/hardware) utilizadas em caso.



