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BIA : Inteligência artificial para pessoas com 

necessidades visuais

Introdução

A partir do desenvolvimento do projeto foi criada as

seguintes telas do sistema:

Tela principal:

Fonte: Próprio autor, 2022

Parte funcional:

Fonte: Próprio autor, 2022

Na metodologia do projeto foram realizados os seguintes

tópicos: perguntas, pesquisa qualitativa, quantitativa e exploratória.

A qualitativa permitiu a visita ao SARESP para uma melhor

compreensão do nosso público alvo. Para a quantitativa, visando

buscar dados, perguntas tiveram que ser criadas com o objetivo de

buscar entender melhor a situação dessas pessoas com o uso do

computador e distribuídas por meio de um formulário criado no

Google Forms.
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O principal objetivo é atribuir maior acessibilidade para pessoas

com necessidades visuais para a utilização do computador com o

uso da Inteligência Artificial, onde possam, desta forma, exercer seus

direitos de cidadania com maior qualidade de vida, não sendo

necessário ajuda de um acompanhante.

Pessoas com necessidades visuais encontram

dificuldades no convívio em sociedade devido à

exclusão social. A preocupação com este tema se deu

através do interesse de explorar um pouco mais desse

assunto, com o intuito de auxiliar essas pessoas a

terem a praticidade do uso do computador com “BIA”

que será desenvolvido tendo como uso Inteligência

Artificial.

A “BIA” é uma Inteligência Artificial para ajudar

pessoas com necessidades visuais a utilizarem seus

computadores de forma que consigam acessar, com

eficiência, os aplicativos ou arquivos na qual desejam

usar. Atualmente no mercado, existem aplicativos

voltados para dispositivos móveis, entretanto, tem-se

uma deficiência desse sistema para computadores.

Com os resultados finais de BIA, espera-se atingir as necessidades

das pessoas que possuem necessidades visuais de usufruir de um

computador, ainda mais, sendo capaz de atender a alguns comandos

desejados pelo usuário, sendo portanto, aberto programas e arquivos,

além da interação entre IA e usuário, a fim de contribuir para a inclusão

social.
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