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Material Didatico sobre Robocode

1 Anatomia do Tanque

Neste material vamos aprender alguns métodos da classe Robot para movimentacéo do
canhdo (Gun) e do radar (Radar).

No material Conhecendo o Robd, vocés ja aprenderam um pouco sobre a anatomia do
robd, que é formado pelo veiculo, canhdo e radar. Esses objetos podem ser controlados
separadamente através de métodos especificos.
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Figura 1 — Anatomia do Robd
Fonte: do autor

2 Métodos para o canhéo

O canhao (Gun) é o responsavel pela realizacdo dos disparos de balas (bullets) do nosso

tanque de guerra e pode ser girado para a esquerda ou para a direita.

fire() - Dispara uma bala. O intervalo valido de energia é de 0,1 a 3. A bala vai viajar na
direcdo em que o canhdo estd apontando. A bala fard (4 * poder) dano se bater em outro
robd. Se a poténcia for maior que 1, causara um dano adicional de 2 * (poténcia - 1). Vocé
tera (3 * poder) de volta se vocé acertar o outro rob6. Um evento sera gerado quando a bala
atingir um rob®, uma parede ou outra bala. Esta chamada é executada imediatamente. O

parametro passado neste método € o poder (power), que € a energia dada a bala e

subtraida da sua energia.
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turnGunLeft() - Gira o canhdo do seu robd para a esquerda. Essa chamada é executada
imediatamente e ndo retorna até que seja concluida. O parametro passado para que o giro
aconteca é realizado em até 360 graus. Exemplo: turnGunLeft(90) — esse método fara com

gue o canhao gire 90 graus para a esquerda.

turnGunRight() - Gira o canhd@o do seu robd para a direita. Essa chamada € executada
imediatamente e ndo retorna até que seja concluida. O parametro passado para que o giro
aconteca é realizado em até 360 graus. Exemplo: turnGunRight(90) — esse método fara
com que o canhéao gire 90 graus para a direita.

Exemplo de chamada de método dentro do nosso robd Tanque.java criando anteriormente:

package meustanques;
import robocode.*;
import java.awt.Color;
public class Tanque extends Robot
{
public void run() {
setColors(Color.YELLOW,Color.BLUE,Color.RED,Color.BLACK,Color.GREEN);
while(true){
turnGunLeft(90);
ahead(100);
back(500);
turnLeft(45);
turnRight(180);
turnGunRight(45);
fire(1);
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Se vocé observar bem nosso tanque, ira perceber que faz o giro do canh&o separadamente
do corpo do veiculo. Porém nossa logica esta um pouco confusa, pois a bala esta sendo

disparada sem sabermos se ha inimigo para que seja acertado neste intervalo.

3 Métodos para o radar

O radar permite detectar outros robds presentes em um alcance de até 1200 pixels e pode
ser rotacionado em um angulo de, no maximo, 45 graus a cada turno. Usando o arco de
escaneamento e aumentando o redimensionamento do campo de batalha € possivel
observar o limite de alcance do radar.

O redimensionamento do campo de batalha é feito quando configuramos a batalha.
Podemos fazer alguns testes somente para efeito de aprendizado mudando o
redimensionamento para 2000X2000, por exemplo. Mas, para efeito de competicéo,

observando as regras para o torneio, esse dimensionamento deve ser de 800X600.

Robots Rules
Battlefield Size

Number of Rounds: |1
umber of Rounds: Predefined Si...

Gun Cooling Rate: (0.1
400400
Inactivity Time: 450

Sentry Border Size 100 600x400
Hide Enemy Mames:
GO0xG00
800x600
2000 x 2000 800x800
1000800
1000x1000
1200x1200

2000x2000

' 5000x5000

Restore Defaults

Back lext Start Battle Cancel

Figura 2 — Redimensionamento da arena de batalha
Fonte: do autor
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Para utilizar o arco de escaneamento precisamos habilita-lo no Robocode. Esse
procedimento é feito através do menu Options - Preferences.

E Robocode (paused), Used mem: 39 of 455 MB
Battle Robot Options Help
Preferences

Default window size

Show current rankings

Recalculate CPU constant
Clean robot cache

Figura 3 — Menu Options
Fonte: do autor

Quando a janela Preferences for aberta, devemos selecionar a aba View Options e habilitar
a opcéo Visible Scan Arcs.

M preferences *
S Rendering Options Sound Options

Arena Turns Per Second (TPS)

Visible Robot Energy Display TPS in titlebar

Visible Robot Name Display FPS in titlebar

Visible Scan Arcs
[] visible Explosions
[v] visible Ground

Desired TPS (1-10000): |30

Minimum Default Fast Max
[] visible Explosion Debris
[ ] visible Sentry Border [] Frevent speedup when minimized
Enable all Disable all Defaults
Back Next Finish Cancel

Figura 4 — Janela Preferences
Fonte: do autor
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Em Preferences é possivel habilitar outras op¢des, como por exemplo, deixar 0 nome dos
robos visiveis, a energia, as explosdes, as opc¢des de sons durante a batalha, etc.

B Robocode: Turn 198, Round 1 of 1, 29 TPS, 30 FPS, Used mem: 68 of 455 M8 = a X
Battle Robot Options Help

Pause/Debug Hext Turn Stop Restart 30 ‘
a n o1 4 &

Figura 5 — Arena de batalha com Scan Arcs ativado
Fonte: do autor

turnRadarLeft() - Gira o radar do seu robd para a esquerda. Essa chamada é executada
imediatamente e ndo retorna até que seja concluida. O radar girara quando o canh&o girar,

e deverdo estar na mesma dire¢do. O parametro sera passado em graus.

turnRadarRight() - Gira o radar do seu robd para a direita. Essa chamada € executada
imediatamente e ndo retorna até que seja concluida. O radar girara quando o canh&o girar,
e deverdo estar na mesma dire¢do. O parametro sera passado em graus.

4 Eventos utilizados

No Robocode temos alguns eventos especificos para trabalharmos com esses métodos
vistos anteriormente e melhorarmos nossa ldgica de programacdo e consequentemente

nossa estratégia de jogo.
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onScannedRobot() — Esse evento é executado quando o radar do seu robd encontra um
rob6 inimigo. Com ele é possivel saber a energia, distancia e angulo do rob6 inimigo. Vocé
deve substitui-lo em seu rob6 se quiser ser informado sobre esse evento. Este evento sera
chamado automaticamente se houver um robd no alcance de seu radar. O rolamento &
relativo ao rumo do seu robd. O pardmetro passado sera event, que é o evento definido no

jogo, e trabalha com os métodos da classe ScannedRobotEvent.

Sintaxe: public void onScannedRobot(ScannedRobotEvent event)

5 Alguns métodos da classe ScannedRobotEvent

getDistance() - Retorna a distancia do robd adverséario em relagéo ao seu robd.
getEnergy() - Retorna a energia do rob6 adversario.

getHeading() - Retorna o angulo em graus do adverséario em relagéo a tela.

getVelocity() - retorna a velocidade do robd scaneado
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