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Material Didatico sobre Robocode

1 Conceitos basicos sobre as técnicas de Orientacdo a Objetos

Para que possamos utilizar o Robocode para constru¢cdo do nosso Robd, usaremos a
linguagem de programacédo Java. E Java € uma linguagem de programacado orientada a
objetos. Para facilitar o entendimento daqueles que ainda ndo possuem familiaridade com
essa linguagem de programacdo, vamos trazer alguns conceitos sobre orientacdo a
objetos neste e em novos materiais que estardo disponiveis no site Roboética Paula
Souza.

Quando abrimos um novo projeto para criar nosso robd, estamos criando na verdade uma
classe. Nesta classe definimos especificacbes para podermos criar instancias, ou seja,
um espaco para podermos definir caracteristicas e a¢des, que S0 N0ssos objetos.

As classes possuem uma série de atributos e comportamentos em comum, mas, nao
iguais, podendo variar nos valores armazenados desses atributos e em como realizam
seus comportamentos, acoes.

Um exemplo classico para entendermos classes, instancia e objeto € o da planta de
uma casa. A planta é o nosso projeto em que definimos os atributos (valores
armazenados) e métodos (comportamento) no papel, mas para que a casa seja habitavel
e possua de fato atributos e métodos, temos que construir instancias a partir dessa planta,
para podermos morar nela. A partir de uma mesma planta (classe) podemos construir
instancias diferentes, com atributos diferentes, como por exemplo, a cor da casa. Posso
ter um objeto casa instanciado com a cor azul, ou amarelo, que foram construidos a partir

da mesma classe (planta).
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Planta da casa

/

Portanto, classe e objeto ndo sdo sinbnimos, pois 0s objetos sdo criado a partir das
definicbes de uma classe.

Vamos criar um novo rob6 chamado AprendaClasses e coloca-lo também na pasta
competicédo (package).

Para isso, abra o Robocode e selecione a opcéo Source Editor do menu Robot

M Robocode (paused), Used mem: 46 of 455 MB - O X

Battle Robot Options Help

Source Editor Ctri+E
Import robot or team
Package robot or team

Create a robot team

Main battle log

05 10 15 9095 3040 50 65 901501000 ‘
e —

Pause/Debug Next Turn Stop Restart
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No editor, selecione a opcdo New do Menu File e em seguida selecione a opcao Robot.

B Robot Editor - m| X
File Edit View Compiler Window Help

New Robot Ctrl+N

Open Ctrl+0 JuniorRobot Ctrl+)
Extract downloaded robot for editing Java File Ctrl+Shift+N
Save Ctrl+S

Save As Ctrl+Shift+S

Exit

Vamos nomear nosso robd AprendaClasses

Bl Robocode, Used mem: 37 of 455 MB — O X

Battle Rob{

B robot Editor — O X

File Edit View Compiler Window Help

New Robot

Enter the name of your new robot.
Example: MyFirstRobot
Note that the name cannot be empty or contain spaces.

|Aprendaclasses

e

Pausef/Debug Mext Turn Stop Restart ' 30
N5 10 15 20 25 30 40 50 65 001501000
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E por ultimo, vamos coloca-lo no pacote competicao

Enter a short package name for your new robot and without spaces (lower-case letters are prefered).
Your initials will work well here.

Your robot will be put into this package to avoid name conflict with other robots.

The package name is used to identify your robot(s) in the game, especially if you

want to let your robot(s) participate in competitions like e.g. RoboRumble@Home.

Hence, you should enter the same package name for all of your robots.

Mote that the package name cannot be empty or contain spaces.

Cancelar

competicao

Observe que o codigo fonte ja possui outras classes importadas ao seu projeto, incluindo
a heranca com a classe Robot, métodos, eventos, ja definidos como esté especificado no
material Conhecendo o Robo:

http://robotica.cpscetec.com.br/arquivos/03 Conhecendo o Robo.pdf

B Robot Editor - O X
File Edit View Compiler Window Help
B Editing - AprendaClasses \ilﬂlﬁ
1 package competicao; R
2 dimport robocode.¥®;
3 //import java.awt.Colozx;
4
& APTI help ttps rob le.sourceforge.io/docs/rob le/rob le/Robot . html
[3
T
8 * AprendaClasses - a robot by (your name here)
9 /
10 public class AprendaClasses extends Robot
11 |
12
12 * run: AprendaClasses's default behavior
14
15 publiec void run() {
16 // Initialization of the robot should be put here
17
18 ur robot, tr ncommenting the import at the top
19
20
21 // setColors(Color.red,Color.blue,Color.green); // body, gun, radar
22
23 // Robot main loop
24 while(true) { v
ag L Dol oo the oot A liec caiil cme bohoceiew cacun camaald 1ilo
Line: 24 Column: 16
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Vamos salvar nosso Robd AprendaClasses
[ Robot Editor - O X B Robot Edito - O x
File Edit View Compiler Window Help File Edit View Compiler Window Help
New > =" IE CXT B Editing - AprendaClasses = E X
Open Ctrl+0 ~ | 1 package competicao; &
E)(tra[t downloaded robot for editing s B salvar %
ave trl+
Saels CtrisshiftsS | o ) Salvar em: | competicao ~| @ e
et |o/docs/ zebocade/zob bot . htm .
7 =t
. - Trens Rece...
9
10 public class AprendaClasses extends Robot 7l
i { Area de Tr...
12
13 * run: AprendaClasses's default behawvior
14 5 =
15 public void run{) { Zoclmeres
16 / Initialization of t N
17 5]
i ng m Este Comp...
19
20 £
2 . seeen); 1) bodn g B vome coarqune:
2 Rede  Arquivosdo tipo:  |Robots v Cancelar
23 / Robot main loop
24 while (true) { ‘24 while(true) { ‘
[l D) o e I . 2
Line: 24 Column: 16 Line: 24 Column: 16

Observe que ao cria-lo j& tinhamos definido o pacote, ele ja4 é direcionado para a pasta

competicao e o seu tipo definido como Robots, que € o local onde estao todos os Robés

do Robocode. Ele ir4 salvar nosso arquivo com extensao .java.

Agora vamos compilar nosso rob6 AprendaClasses para que possamos utilizi-lo

futuramente e com isso sera gerado o arquivo com extensao .class.

[ Robot Editor

File Edit View Compiler Window Help

Ml editing - G\ Compile Ctrl+B

ticao\AprendaClasses,java

1 package Options >

2 import robocode.*;
3 //import

java.awt.Colozx;

@ 9 mo;oe

* AprendaClasses - a robot by (your name
L] /

10 public class AprendaClasses extends Robot
11
12
13
14
15
16
17
18
18
20
21
22
23
24

main loop

while (true) {

* run: AprendaClasses's default behavior

=
Line: 24 Column: 16
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Se tudo estiver correto, teremos a tela a seguir: Compilado com sucesso.

File Edit View Compiler Window Help

i Editing - C\robocode\robots\competicac\AprendaClassesjava ‘ = | @ H&

1 package competicao; E Compiled successfully. k4

2 import robocode.*;

Edit

w
1
¥
+
T
[
¥

AprendaClasses a robot by (your na

10 public class AprendaClasses extends Rob

OK

21 /{ setColors(Color.red,Color.blue,Color.green); // body,gun,radar

24 while(true) {

=
Line: 24 Column: 16

Agora vamos abrir um novo arquivo fonte no editor (Source Editor), mas dessa vez
vamos abrir um arquivo Java (escolher a op¢ao Java File) para criarmos nosso robd do

zero e entender os conceitos de Orientacdo a objetos.

E Robocode (paused), Used mem: 32 of 455 MB

Battle Robot Options Help
Source Editor Ctrl+E
Import robot or team
Package robot or team

Create a robot team
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de, Used mem: 45 of 455 MB — 0 k4

[ Robot Editor - O x

File Edit View Compiler Window Help

MNew Robot Ctrl+N
Open Ctrl+0 JuniorRobot Ctrl+)
Extract downloaded robot for editing Java File Ctrl+Shift+N
Save Ctrl+5

Save As Ctrl+Shift+S

Exit

g MNext Turn Stop Restart ' 30
i} 5 10 15 20 75 30 40 50 A5 00 1501000
S

B Robot Editor - O b
File Edit View Compiler Window Help

package competicaoc;

1

2

3 /s

4 * MyClass - a class by (your name here)
5 */

& public class MyClass

T {

8 }

9

Line: 1 Column: 1
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Observe que como nao haviamos definido nome da classe e nem pacote, ele trouxe o
pacote aberto anteriormente e o nome da classe padrdao MyClass.
Na classe criada, vamos definir alguns atributos. Ou seja, caracteristicas de algumas
partes do nosso Tanque, que também serd o nome da nossa classe. Vamos também
definir um nome para 0 nosso pacote, ou seja, local onde colocaremos todas as classes
gue quisermos criar, € para que outras pessoas possam utiliza-las, deverd utilizar esse
pacote, que € uma espécie de biblioteca onde temos varias classes definidas com seus
atributos e métodos. Chamaremos nosso pacote de meustanques.

Para isso, vamos alterar nosso codigo fonte:

B Robot Editor - O x ‘

File Edit View Compiler Window Help

M eaiting * = o (S

1 package meustandgues;
2

MyClass - a class by (your name here)

public class Tangue

{

WM e om0 W

Line: 6 Column: 20

Tudo que iremos programar em nosso tanque, precisa estar dentro do método principal do
Robocode que é o método run(). E o método que define a inicializaco do nosso robd e a
configuracdo que iremos utilizar.

public void run(){

www.robotica.cpscetec.com.br
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O método é publico para que as classes tenham acesso a ele, e seu tipo € void (vazio),
pois ndo tem valor de retorno.
Até aqui sO definimos o pacote onde encontraremos nosso Tanque, 0 home da sua
classe e 0 método que faz com que o robé inicialize. Agora dentro da nossa classe vamos
definir algumas caracteristicas para o Tanque. Se quisermos definir a cor do tanque
podemos utilizar o método setColors(). Esse método estd dentro do pacote
java.awt.Color, por isso, para usa-lo devemos importa-lo para o nosso robé6 Tanque:
import java.awt.Color;
O método setColors() define 5 parametros de cor para o robd, na seguinte ordem: cor do
corpo, da arma, do radar, da bala e do arco de varredura ao mesmo tempo.
Exemplo: setColors(Color.YELLOW , Color.BLUE , Color.RED , Color.BLACK ,
Color.GREEN);
Como parametro, usamos a classe Color seguido do ponto e do valor que é a cor que
deseja definir para a parte do tanque correspondente.

Até agora nosso caodigo fonte estara assim:

File Edit View Compiler Window Help

M Editing - C\robocode\robots\meustanques\Tanque java * =

package meustanques;

1
2
3
4 import java.awt.Color;
5]
3
7 public class Tangue

8 {

]

10 public veid run() {

11

12 s=zetColors(Color.YELLOW,Color.BLUE, Color.RED, Color.BLACK, Color.GREEN) ;
13

14

15

16

17

18 }

18

Line: 2 Column: 1

Porém, se salvarmos e compilarmos nosso cédigo, ele apresentara um erro.
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2 Importando pacotes

Todos os robds criados no Robocode precisam utilizar algumas classes especificas do
pacote robocode. Para isso, iremos importar tudo desse pacote: import robocode.¥;

Isso deve ser feito para que possamos utilizar em nossa classe Tanque todos os recursos
da classe Robot. E € aqui que entra o conceito de heranca. Nossa classe Tanque ira
herdar caracteristicas da classe Robot, entdo precisamos usar a palavra reservada
extends e o nome da superclasse Robot. O método run() pertence a classe Robot, por
isso, sempre iremos estender nossas classes a ela, se formos usar caracteristicas dessa

classe. Caso contrario, ndo poderemos inicializar nosso rob6.

File Edit View Compiler Window Help

[ Editing - C:\robocode\robots\meustanques\Tanque java = =t [

package meustanques;

import robocode.*;

import java.awt.Color;

public class Tangue

{

L R O

[
o o

public woid run() |

[
(SIS

setColors (Color.YELLOW, Coloxr.BLUE, Color .RED, Color.BLACK, Coloxr.GREEN) ;

e e e e e e
P L T TS

Line: 7 Column: 21

Quando criamos novas classes a partir de outras previamente criadas, chamamos de
heranca na POO (Programacédo Orientada a Objetos). Essas novas classes sao
chamadas de subclasses, ou classes derivadas. As classes ja existentes, que deram
origem as subclasses, sdo chamadas de superclasses, ou classes base. Uma subclasse
herda métodos e atributos de sua superclasse.

Mesmo utilizando a heranga, podemos escrever novamente os métodos e atributos de
uma forma mais especifica para representar o comportamento do método herdado. No

nosso caso estamos usando o método run() herdado de Robot, que € uma caracteristica

www.robotica.cpscetec.com.br
Rua dos Andradas, 140 « Santa Ifigénia « 01208-000 « S&o Paulo « SP . Tel.: (11) 3324.3300
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comum entre os robds, mas iremos modifica-lo para atender nossa estratégia de jogo e

caracteristicas especificas que desejamos para 0 nosso robd.

Até aqui nossa classe possui algumas caracteristicas especificas definindo as cores das

partes do nosso robd. Porém, ndo tem agdes.

Vamos salvar e compilar nosso robd.

[ Robot Editor - [m] x [ Robot Editor — [m] X
File Edit View Compiler Window Help File Edit View Compiler Window Help
New > E@@ B Editing - C\t Compile Cirl+B  anques\Tanquejava E@@
Open Ctrl+O 1 package QOptions >
Extract downloaded robot for editing 2 import robocode.*;
Save Ctrl+S 3
Save As Ctrl+Shift+S 4 import java.awt.Color;
Exit Z
7 public class Tanqus extends Robot 7 public class Tangue extends Robot
8 { 8 {
] ]
10 public void run() { 10 public void run() {
11 1
12 setColors{Color.YELLOW,Color.BLUE, Color.RED, Color.BLACK, Color.GREEN) ; 12 setColors (Color.YELLOW, Color.BLUE, Color.RED, Color.BLACK, Color . GREEN) ;
13 13
14 14
15 15
16 16
17 17
18 18
19 19
Line: 7 Column: 34 Line: 7 Column: 34

Agora vamos coloca-lo na arena com o robé AprendaClasses apresentado no

material.

inicio do

B Robocode (paused), Used mem: 65 of 455 MB - u] X
Battle Robot Options Help Robots  Rules
New Cui+N
Open Ctis0 Select robots for the battle
Availzble Robots Selected Robots
Packages Robots e [AprendaClasses™
i (A
= Add All -
Open Record CurleShift+0 competicao z
" meustanques
sample
Import XML Record Ctri+] sampleex
XML F + samplesentry
Take Screenshot  CirleT sampleteam
Bt testetestee
- (Mo package)

<- Remove

Press Ctrl+R to refresh <- Remove All

competicao.AprendaClasses (development version)

file:/C:/robocodeyr

Main battie log

Pause/Debug Next Turm Back Next Start Battle Cancel
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Robots  Rules

Select robots for the battle
Available Robots Selected Robots
Packages Robats Add > AprendaClasses™

(a) Tanque™
competicao Add All ->
meustanques
sample
sampleex
samplesentry
sampleteam
testetestee
(No package)

<- Remove

Press Ctrl+R to refresh <- Remove All

meustangques.Tanque (development version)

file:/C:/robocode/robots/meustanques/Tanque.class

Back Next Start Battle Cancel

Depois de adicionar os dois robds, clique em Next para configurarmos a arena conforme

as regras da competicdo do Torneio de Robdtica Virtual - Robocode.

Rabots Rules
Battlefield Size
Number of Rounds: |3
Umber of Rounds Predefined Si...
Gun Cooling Rate: 0.1 »
400x400
Inactivity Time: 450
Sentry Border Size |100 600x400
Hide Enemy Names: |:|
600x600
B800x600
800 x 600 B00xB00
1000x800
1000x1000
1200x1200
2000x2000
' 50005000
Restore Defaults
Back Next Start Battle Cancel

E pressionar Start Battle para iniciarmos a batalha.
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B Robocode: Tur 856, Round 1 of 1, 29 TPS, 30 FPS, Used merm: 75 of 455 M2 =Er=

Battle Robot Opti Help

Tanque®

Main battle log

Pause/Debug Next Turn Stop Restart 30
n 5 10 15 20 25 30 40 S0 &S 9N 1501000

Nosso rob6é ndo tem movimentos, mas esta com uma aparéncia diferente dos demais
robos!
No préximo material traremos mais conceitos de orientacdo a objetos melhorando a

movimentag&o do nosso robd.
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