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Construa o melhor, 
destrua o resto!



É uma ferramenta (jogo) de programação de cunho 
educativo

Usado como ferramenta no processo de ensino e de 
aprendizagem em programação e inteligência artificial

O usuário desenvolve um robô (tanque de guerra) para 
lutar com outros robôs numa arena virtual



Por onde 
começar?



Baixar e instalar o Java JDK

Baixar e instalar o ROBOCODE

Requisitos:



Página Oficial Robocode: 
https://robocode.sourceforge.io/

https://robocode.sourceforge.io/


Baixar e instalar o Java JDK: 
https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/ e 
escolha a versão do Java para instalação de acordo com o seu 
Sistema Operacional.   

Baixar e instalar o ROBOCODE: 
https://sourceforge.net/projects/robocode/files/ e
escolha a ultima versão

https://www.oracle.com/java/technologies/downloads/
https://sourceforge.net/projects/robocode/files/


Ambiente de desenvolvimento pronto! 



Menu: BATALHA



Menu: ROBOT



SOURCE EDITOR



SOURCE EDITOR: FILE



SOURCE EDITOR: FILE →ROBOT



Criando o Robô: Nomeando



Criando o Robô: package



Criando o Robô: Desenvolvendo



Criando o Robô: Salvando



Criando o Robô: Compilando



Criando a Batalha



Criando a Batalha: Robôs



Criando a Batalha: Seleção de Robôs



Arena de Batalha



O ROBÔ: Anatomia

Canhão (gun)

Radar (scan)

Corpo (body)



O ROBÔ: Canhão

• atira nos inimigos 
• é controlado separadamente do 

corpo
• pode girar em 360 graus 
• atira em diferentes ângulos e 

distâncias

Canhão (gun)



O ROBÔ: Radar

• usado para identificar os inimigos

• pode girar em 360 graus 

• coleta informações de seus 
inimigos

Radar (scan)



O ROBÔ: Corpo

• controla o movimento do robô e a
direção em que ele está virado.

• movimenta-se para frente e para
trás

• movimenta-se para esquerda e
direita

• contém informações importantes
sobre o estado do robô, como sua
energia e velocidade

Corpo (body)



O ROBÔ: Restrições

Energia 

Calor



O ROBÔ: Energia

Energia

• Utilizada nas ações do robô
• Diminui, se: colidir com robô

inimigo ou na parede
• Aumenta, se: quando causar

danos no inimigo



O ROBÔ: Calor

Calor

• O canhão só funciona se o
calor tiver em zero

• O calor gerado é proporcional
a potência usada do disparo
da bala



Métodos



Métodos: Movimentação



Métodos: Tiro



Outros Métodos

Enviar dados para o robô 

Retorna dados do robô

Retorna dados da batalha



Eventos



Evento run() 



Evento onScannedRobot()



Evento onHitWall()



Evento onHitByBullet() 



Evento onHitRobot() 



Evento onBattleEnded() 



Evento onBulletHitBullet()



Evento onBulletMissed()



Evento onDeath() 



Evento onRobotDeath() 



Evento onRoundEnded() 



Evento onWin() 



Pontuação: Quem Vence? 

Vitória: os robôs recebem pontos por vencerem uma batalha na 
arena.

Danos causados: os robôs recebem pontos por causar danos em 
outros robôs durante a batalha.

Sobrevivência: os robôs recebem pontos por sobreviverem até o 
final da batalha, mesmo que não tenham causado nenhum dano.

Estratégia: os robôs recebem pontos por terem uma estratégia 
eficaz na batalha, como evitar os ataques dos outros robôs ou 

buscar os pontos falhos dos adversários.



Bora Praticar!!!!

1. Crie um robô que se 
mova em linha reta e 

gire em círculos.

2. Faça o robô detectar 
outros robôs e evitar 

colisões.

3. Faça o robô atirar 
em outros robôs 

quando eles estiverem 
a uma certa distância.

4. Faça o robô detectar 
as paredes e evitar 

colidir com elas.

5. Faça o robô detectar 
a posição de outros 

robôs e seguir o robô 
mais próximo.



REGULAMENTO

Inscrições: 

Todas as informações referentes a inscrição da equipe
(unidade, professor e alunos) estão disponíveis no site
www.robotica.cpscetec.com.br/robocode2023.

http://www.robotica.cpscetec.com.br/
http://www.robotica.cpscetec.com.br/


REGULAMENTO

Fases do torneio: 

Torneio Local: Unidade
30/08/2023

Final:  Live
20 a 22/09/2023



REGULAMENTO

Formação das equipes

até 3 alunos por equipe

nome da equipe, que deverá ser o mesmo 
nome do robô (nome_do_robo.java)



REGULAMENTO

Parte Técnica

A implementação do Robô deve ser feita em um único arquivo .java.

O nome do robô, deverá ser o mesmo nome da equipe (nome_do_robo.java)

No início do código-fonte do robô, deverá conter o nome da equipe e nome 
dos integrantes, como comentário.

Deverá obrigatoriamente constar trechos de comentários de forma clara e 
simples, sobre a lógica aplicada para o desenvolvimento.

Plagiar robôs caracteriza desclassificação da equipe.



REGULAMENTO

Premiações: 

Na 1ª Fase, fica a 
critério da 

escola/professores, 
providenciar 

premiações para os 3 
primeiros 

colocados.

Na 2ª Fase, os 3 
primeiros colocados 

receberão certificados 
e brindes fornecidos 

por empresas 
apoiadoras da 

inciativa.

Todos os participantes 
inscritos (alunos e 
professores) com 

robôs submetidos e 
relatório de 

evidências da 
realização da 1ª fase, 

receberão o 
certificado de 
participação.



REGULAMENTO

CONFIGURAÇÃO DAS 
BATALHAS 

EVIDÊNCIAS DAS 
BATALHAS

SUBMETER 
ARQUIVOS

- arena
- 1x1



.

Equipe Robótica Paula Souza
CETEC Capacitações
Centro Paula Souza
www.cps.sp.gov.br

www.robotica.cpscetec.com.br
robotica@cps.sp.gov.br

Premiação

http://www.cps.sp.gov.br/
http://www.robotica.cpscetec.com.br/
mailto:robotica@cps.sp.gov.br

